
Концепция ошибок в Си
В данном модуле мы поговорим о подходах к обработке ошибок в
фундаментальном языке – Си.

Посмотрим на проблемы, возникающие при разработке на Си, а также немного
попрограммируем на нём, чтобы прочувствовать всю боль от них.

Данный модуль поможет нам проследить эволюцию Golang в организации
работы с ошибками относительно своего предшественника. А начнём мы с
знакомства с errno.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8_(%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F)

