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Сбор информации о системе. 
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Цель

Цель - освоить основные инструменты прямого и косвенного получения 

информации о системе и её диагностике. 
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План

● Ресурсы системы
● Утилиты сбора информации
● Логи
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Ресурсы системы

● Процессор
● Память
● Диски
● Сеть
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Процессор

Ключевыми параметрами, которые нас интересуют у процессора являются:

● Архитектура ( 32/64 бит)

● Количество процессоров
● Частота (номинальная, текущая)

● Количество ядер физического процессора
● Количество потоков на ядро (HyperThreading)
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Архитектура

В первую очередь архитектура влияет на возможный объем адресуемой памяти:

● 32bit - 2^32 = 4294967296 bytes = 4Gb

● 64bit (48bit) - 2^48 = 281474976710656 = 256Tb
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Количество процессоров.

Количество процессоров важно потому что:

● Это расширяет количество ядер в системе => Количество одновременно 

выполняемых задач.

● увеличивает количество NUMA-нод (физических регионов доступа к памяти в 

данном контексте) 
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Частота процессора

Не смотря на то, что в системе может быть большое количество ядер на 

некоторых, простых и процессорозависимых (счетных) задачах сервер может 

проигрывать десктопу, одну из важных ролей в этом играет частота процессора, 

ведь чем больше частота, тем больше операций в единицу времени может 

сделать процессор. На десктопах это может быть ~4Ghz, а у сервера, чаще всего 

~2 Ghz, процессоры с высокой тактовой частотой стоят сильно дороже. Например: 

E5-2620v3 (6 x 2.4GHz 10M cache) - ~420$, E5-2643v3 (6 x 3.4GHz  20M cache) - ~1550$, 

разница ~3.5 раза.
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Количество ядер.

Одно процессорное ядро может одновременно выполнять только одну задачу, 

поэтому в современных серверных системах жизненно важным показателем 

является количество ядер процессора, чтобы обеспечить обработку большего 

количества запросов или задач одновременно. Современные системы чаще 

всего throughput-ориентированы, на обработку как можно большего количества 

задач параллельно. Как альтернатива есть latency-ориентированные системы, в 

которых важна, в первую очередь, скорость выполнения небольшого количества 

задач.
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Количество потоков

Иногда, даже в системе в которой есть большое количество ядер есть 

необходимость выполнять одновременно больше потоков, в этом случае 

используют технологию HyperThreading которая позволяет разделить одно 

настоящее ядро на да “не настоящих”, но ресурсы при этом делятся неровно и 

полагаться на эту технологию стоит с пониманием как она работает и, что это 

действительно то, что вам необходимо.
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Сбор информации о процессоре

● команда - lscpu

● /proc/cpuinfo

● /sys/devices/system/cpu/
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lscpu
Architecture:          x86_64
CPU op-mode(s):        32-bit, 64-bit
Byte Order:            Little Endian
CPU(s):                1
On-line CPU(s) list:   0
Thread(s) per core:    1
Core(s) per socket:    1
Socket(s):             1
NUMA node(s):          1
Vendor ID:             GenuineIntel
CPU family:            6
Model:                 69
Model name:            Intel(R) Core(TM) i5-4258U CPU @ 2.40GHz
Stepping:              1
CPU MHz:               2399.998
BogoMIPS:              4799.99
Hypervisor vendor:     KVM
Virtualization type:   full
L1d cache:             32K
L1i cache:             32K
L2 cache:              256K
L3 cache:              3072K
NUMA node0 CPU(s):     0
Flags:                 fpu ... abm
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Память

Не менее важным ресурсом, чем процессор, является память. Чем больше 

памяти тем:

● больше программ может одновременно выполняться
● быстрее выполняются программы, т.к. не используется диск, т.к. все данные в 

памяти (кэше).

Адресное пространство делится между физической памятью и файлом подкачки 

(swap).
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Swap
Про Swap существует множество мнений, одни говорят, что swap это зло, другие - 

благо. Правы и те и другие. 

Swap это:

● адресуемая память, которая может быть выделена процессу, но находится 

на медленном диске (-)

● пространство медленной памяти, которое может быть использовано для 

хранения неиспользуемых страниц памяти освобождая физическую  память 

для работающих приложений (+) (может говорить о некорректной настройке 

приложений)

● индикатор заканчивающейся памяти, буферная зона, которая позволяет 

решить зарождающуюся проблему (+) 
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Фрагментация памяти

Память выделяется страницами по 4Kb (чаще всего). Память делится на блоки 

размер которых определяется 2^n*PAGE_SIZE, где N от 0, до 10, т.е. размер блока 

от 4Kb до 4M (для 4Kb страницы). В ходе выделения страниц памяти большие 

блоки “потрошатся” на более мелкие, а в ходе освобождения - в блоках 

появляются дырки. Так что формально память есть, а непрерывного блока нету, а 

системе/программе может потребоваться непрерывный блок памяти, которого, в 

итоге, может не оказаться, при формально доступном количестве памяти.

# cat /proc/buddyinfo

#####################    2^0    2^1    2^2    2^3    2^4    2^5    2^6    2^7    2^8    2^9   2^10
Node 0, zone      DMA      2      1      2      3      3      2      2      2      1      2      0
Node 0, zone    DMA32    287    219    204    178    113     71     27     16      5      9     77
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Получение информации о памяти

● top

● /proc/meminfo
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Диски

Диски - самый тяжелый компонент системы, но и самый объемный.

Получение информации о дисковой подсистеме:

● lsblk

● grep . /sys/block/*/device/model

● cat /proc/mdstat

● pvs/vgs/lvs (LVM) 
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Сеть

● ethtool

● /proc/net/dev, /sys/class/net

● /proc/net/interrupts 
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Утилиты

● dmidecode, lspci (pciutils)

● top, atop

● free, iotop

● vmstat, iostat, mpstat, dstat

● sar

● grep
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top
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atop
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atop здорового сервера
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atop не очень здорового сервера
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sar

● sar - общая история
● sar -b - история ввода/вывода
● sar -d - статистика по блочным устройствам
● sar -P - статистика по CPU
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sar
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sar
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Логи

● syslog - Система сбора логов от приложений системы и от других систем. 

Управляется демоном syslog (syslogd,rsyslogd,syslog-ng). Логи складируются в 

/var/log.

● dmesg - сообщения ядра, драйверов
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