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Тема 1. Dart. Основы.
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Меня хорошо видно && слышно? 
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Напишите в чат, если есть проблемы 



Тема 1. Dart. Основы.





О чем будем говорить
История возникновения языка  и текущее состояние

Устанавливаем Dart SDK || Flutter

Знакомимся с Dart Language

Знакомимся с Dart SDK

Tooling

Практика



История возникновения языка  и текущее состояние

10–12 октября 2011 года  - Dash. Проект был основан Ларсом Баком и Каспером Лундом.

•Создать структурированный и в то же время гибкий язык для веб-программирования 

•Сделать язык похожим на существующие для упрощения обучения 

•Высокая производительность получаемых программ как в браузерах, так и в иных окружениях, 
начиная от смартфонов и заканчивая серверами. 

•Изначально было предложено два способа исполнения Dart-программ: с использованием 
виртуальной машины (в поддерживающих язык браузерах) или с промежуточной трансляцией в 
javascript



История возникновения языка  и текущее состояние



История возникновения языка  и текущее состояние

15 ноября 2013 года - Dart SDK 1.0

4 июля 2014 года ECMA-408



История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

 https://dart.dev/dart-2 

 https://medium.com/dartlang/announcing-dart-2-80ba01f43b6 

Changelog  

https://github.com/dart-lang/sdk/blob/master/CHANGELOG.md  
Первая запись  
https://github.com/dart-lang/sdk/blob/master/CHANGELOG.md#170---2014-10-15  
- -особо язык не развивался несколько лет 

https://dart.dev/dart-2
https://medium.com/dartlang/announcing-dart-2-80ba01f43b6
https://github.com/dart-lang/sdk/blob/master/CHANGELOG.md
https://github.com/dart-lang/sdk/blob/master/CHANGELOG.md#170---2014-10-15




История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

Состояние на 27 feb 2018 - первая beta, dart 2 (Mobile World Congress in Barcelona in February. ) 
https://medium.com/flutter/announcing-flutter-beta-1-build-beautiful-native-apps-dc142aea74c0  
Flutter’s beta also works with a pre-release of Dart 2, with improved support for declaring UI in code with 
minimal language ceremony. For example, Dart 2 infers new and const to remove boilerplate when building 
UI. 

https://medium.com/flutter/announcing-flutter-beta-1-build-beautiful-native-apps-dc142aea74c0


История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

Apr 9 2018 
https://medium.com/flutter/https-medium-com-flutter-io-announcing-flutters-beta-2-c85ba1557d5e  
Dart 2 enabled by default 
Our first beta offered a preview of the Dart 2 programming language. Our testing has shown Dart 2 to be 
near complete, and very stable. Flutter’s second beta has Dart 2 enabled by default. 

https://medium.com/flutter/https-medium-com-flutter-io-announcing-flutters-beta-2-c85ba1557d5e


История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

Dart 2.6 представил новое расширение, dart2native. Эта функция расширяет встроенную компиляцию  
для настольных платформ Linux, macOS и Windows. 

4 Dec 2018 - flutter 1.0 release



История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

Есть четыре способа запустить код Dart:



История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

JavaScript for Dart For Web applications 

При запуске кода Dart в веб-браузере код предварительно компилируется в JavaScript с помощью 
компилятора dart2js.  

Скомпилированный как JavaScript, код Dart совместим со всеми основными браузерами. 

Благодаря оптимизации скомпилированного вывода JavaScript во избежание дорогостоящих 
проверок и операций, код, написанный на Dart, в некоторых случаях может работать даже 
быстрее, чем эквивалентный код, написанный вручную с использованием идиом JavaScript.
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История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

DartVM 

Комплект разработки программного обеспечения (SDK) Dart поставляется с автономной 
виртуальной машиной Dart, позволяющей запускать код Dart в среде интерфейса командной 
строки .  

Поскольку языковые инструменты, включенные в Dart SDK, в основном написаны на Dart, 
виртуальная машина Dart является важной частью SDK.  

Эти инструменты включают компилятор dart2js и менеджер пакетов pub.  
Dart поставляется с полной стандартной библиотекой, позволяющей пользователям писать 
полностью рабочие системные приложения, такие как пользовательские веб-серверы.
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История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

Ahead-Of-Time compilation 

Код Dart может быть AOT-скомпилирован в машинный код (собственные наборы инструкций).  

Приложения, созданные с помощью Flutter, SDK мобильного приложения, созданного с помощью 
Dart, развертываются в аппсторах в виде кода Dart, скомпилированного AOT.
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История возникновения языка  и текущее состояние

В августе 2018 года был выпущен Dart 2.0 с изменениями языка, включая Sound Type System.

Native 

Dart 2.6 с компилятором dart2native для компиляции в автономный собственный код исполняемых 
файлов.  

До Dart 2.6 эта функция предоставляла эту возможность только на мобильных устройствах iOS 
и Android через Flutter. 

Сейчас поддерживается компиляция в Linux, Mac OSX & Windows
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https://www.tiobe.com/tiobe-index/


История возникновения языка  и текущее состояние

Текущее состояние 



История возникновения языка  и текущее состояние

Текущее состояние 



История возникновения языка  и текущее состояние

Текущее состояние 



История возникновения языка  и текущее состояние

Текущее состояние 
https://insights.stackoverflow.com/survey/2020#technology-most-loved-dreaded-and-wanted-languages-loved 

https://insights.stackoverflow.com/survey/2020#technology-most-loved-dreaded-and-wanted-languages-loved


История возникновения языка  и текущее состояние

Текущее состояние 

Из последних значимых обновлений (July 2020): 
Null Safety 

https://dart.dev/null-safety  
https://dart.dev/null-safety/understanding-null-safety  

https://nullsafety.dartpad.dev/  - песочница

https://dart.dev/null-safety
https://dart.dev/null-safety/understanding-null-safety
https://nullsafety.dartpad.dev/


История возникновения языка  и текущее состояние

Текущее состояние 

A Dart Language Guide for C# and Java Developers  

https://www.toptal.com/dart/dartlang-guide-for-csharp-java-devs 

https://www.toptal.com/dart/dartlang-guide-for-csharp-java-devs


История возникновения языка  и текущее состояние

Развитие языка на ближайшее будущее

https://github.com/dart-lang/sdk/milestones

https://github.com/dart-lang/sdk/milestones


История возникновения языка  и текущее состояние

https://dart.dev/#try-dart - Try Dart in your browser

https://dart.dev/#try-dart


О чем будем говорить
История возникновения языка  и текущее состояние

Устанавливаем Dart SDK || Flutter

Знакомимся с Dart Language

Знакомимся с Dart SDK

Tooling

Практика



Устанавливаем DartSDK



Устанавливаем DartSDK



Устанавливаем DartSDK

Проверим настроенное окружение прямо сейчас в 
командной строке: 



Устанавливаем DartSDK

https://dart.dev/get-dart 

https://dart.dev/get-dart


О чем будем говорить
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Устанавливаем Dart SDK || Flutter

Знакомимся с Dart Language

Знакомимся с Dart SDK

Tooling
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Знакомимся с Dart Language

https://dart.dev/guides/language 

https://dart.dev/guides/language


Знакомимся с Dart Language

https://dart.dev/samples 

https://dart.dev/samples


Знакомимся с Dart Language

https://dart.dev/codelabs/dart-cheatsheet 

https://dart.dev/codelabs/dart-cheatsheet


Знакомимся с Dart Language

Dart language - OOP

•demo



Знакомимся с Dart Language

Dart language - Null Safety

Samples

Null Safety 

https://dart.dev/null-safety  
https://dart.dev/null-safety/understanding-null-safety  

https://nullsafety.dartpad.dev/  - песочница

https://dart.dev/null-safety
https://dart.dev/null-safety/understanding-null-safety
https://nullsafety.dartpad.dev/


О чем будем говорить
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Знакомимся с Dart SDK

Packages
The Dart ecosystem uses packages to manage shared software such as libraries and tools. To get Dart 
packages, you use the pub package manager.  

You can find publicly available packages on the https://pub.dev site,  
or you can load packages from the local file system or elsewhere, such as Git repositories.  

Wherever your packages come from, pub manages version dependencies, helping you get package 
versions that work with each other and with your SDK version.

https://pub.dev


Знакомимся с Dart SDK

Packages
https://dart.dev/tools/pub/package-layout 

Your project folder/ 
  pubspec.yaml 
   
  bin/ 
  doc/ 
  example/ 
  lib/ 
    export_files.dart 
    src/your_private_sources.dart 
 test/ 
 tool/ 
    generators.dart 
  web/ 

  

Your project folder/ 
.dart_tool 
.packages 
pubspec.lock 

… 

LICENSE 
README.md 
CHANGELOG.md 

https://dart.dev/tools/pub/package-layout


Знакомимся с Dart SDK

Packages - import/export

Your own package 
  pubspec.yaml 
  name: my_models 

lib/ 
       src/your_private_sources.dart 

file_to_declare_public_code.dart 
    
export “src/ 
your_private_sources.dart”; 

  

Using the packages/ 
  pubspec.yaml 
  dependencies:   
       my_models: any 

 lib/ 
       src/class_with_using_the models.dart 

  

import “package: my_models/
file_to_declare_public_code.dart”;



Знакомимся с Dart SDK

Packages - import/export

Your own package 
  pubspec.yaml 
  name: my_models 

lib/ 
       src/your_private_sources.dart 

file_to_declare_public_code.dart 
    
export “src/ 
your_private_sources.dart”; 

  

Using the packages/ 
  pubspec.yaml 
  dependencies:   
       my_models: any 

 lib/ 
       src/class_with_using_the models.dart 

  

import “package: my_models/src/
your_private_sources.dart”;



Знакомимся с Dart SDK

Packages - pubspec.yaml

Your own package 
  pubspec.yaml 
  name: <name of your package to use in pub.dev> 
version: <semver> 
dependencies:  

- dependency to code to be used in your project 
        dev_dependencies: 

- dependency to be used in development phase (generators, 
builders, tests) 

dependency_overrides  
- override dependencies 

https://dart.dev/tools/pub/pubspec

https://dart.dev/tools/pub/pubspec


Знакомимся с Dart SDK

Packages - pubspec.yaml

name: cocktail_app_models 
version: 1.0.0 
description: >- 
  Models to used in Cocktail Application. 
homepage: https://cocktail.app 
documentation: https://cocktail.app/docs 
environment: 
  sdk: '>=2.9.0 <3.0.0' 
dependencies: 
  json_annotation: ^3.0.1 
dev_dependencies: 
  test: '>=0.6.0 <0.12.0’ 
  effective_dart: ^1.2.0

https://dart.dev/tools/pub/pubspec

https://dart.dev/tools/pub/pubspec


Знакомимся с Dart SDK

Packages - core libraries

- import ‘package:package_name_declared_in_pubspec_yaml/
file_in_lib_folder.dart’; 

- import 'package:json_annotation/json_annotation.dart'; 

- import 'dart:collection' show Queue; 



Знакомимся с Dart SDK

https://dart.dev/guides/libraries/library-tour 

https://dart.dev/guides/libraries/library-tour


Знакомимся с Dart SDK

https://api.dart.dev/ 

https://dart.dev/guides/libraries/library-tour


Знакомимся с Dart SDK
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Tooling



Tooling

https://dart.dev/platforms

https://dart.dev/platforms


Tooling



Tooling



Tooling

•demo

bin/pub - Настройка pub

•Настройка pub 
•PUB_URL 
•PUB_CACHE

https://dart.dev/tools/pub/environment-variables 

https://dart.dev/tools/pub/environment-variables


Tooling

•demo

bin/pub stagehand

•pub global activate stagehand



Tooling

•demo

bin/pub - pub get & pub upgrade

•Показать .pub-cache

~/.pub-cache/hosted/pub.dev/effective_dart-1.2.4/example



Tooling

•demo

stagehand —console-simple



Tooling

•demo

bin/dart - running the code in vm



Tooling

•demo

bin/dart2native



Tooling

•https://github.com/dart-lang/sdk/wiki/snapshots 

•Kernel Snapshots 
•JIT Application Snapshots (app-jit) 
•AOT Application Snapshots (app-aot) => 2.4

bin/dart - snapshots

https://github.com/dart-lang/sdk/wiki/snapshots


Tooling

•demo

bin/dartanalyzer



Tooling

•demo

stagehand —web-simple

webdev serve

•pub global activate webdev



Tooling

•Dart2js and tree shaking

bin/dart2js



stagehand --package-simple & flutter create

Tooling

•demo

flutter create  
--template=package flutter_package



Tooling

•После pub get будет 
pubspec.lock

bin/pub - pubspec.yaml & pubspec.lock

•https://dart.dev/guides/packages#upgrading-a-dependency 

https://dart.dev/guides/packages#upgrading-a-dependency


Tooling

•The pub tool provides the following 
commands: 
•pub cache 
•pub deps 
•pub downgrade 
•pub get 
•pub global 
•pub outdated 
•pub publish 
•pub run 
•pub upgrade 
•pub uploader 

bin/pub - commands
https://dart.dev/guides/packages#pub-commands 

https://dart.dev/guides/packages#pub-commands


Tooling

bin/dartanalyzer

https://pub.dev/packages/analyzer 

https://dart.dev/guides/language/analysis-options 

Demo  

~/otus/dart-examples/cli/console-simple 

 dartanalyzer . 
 dartanalyzer lib test web 

https://pub.dev/packages/analyzer
https://dart.dev/guides/language/analysis-options


Tooling

dart analysis server & IDEs
https://dart.dev/tools#ides-and-editors 

https://dart.dev/tools#ides-and-editors


Tooling

dart analysis server & IDEs
https://github.com/dart-lang/sdk/blob/master/pkg/analysis_server/tool/lsp_spec/README.md 

https://dart.dev/tools#ides-and-editors


Tooling

Customizing static analysis
https://dart.dev/guides/language/analysis-options 

https://dart-lang.github.io/linter/lints/ 

pedantic & effective_dart

https://dart.dev/guides/language/analysis-options
https://dart-lang.github.io/linter/lints/


Вспомним, что делать нельзя:  
Packages - import/export

Your own package 
  pubspec.yaml 
  name: my_models 

lib/ 
       src/your_private_sources.dart 

file_to_declare_public_code.dart 
    
export “src/ 
your_private_sources.dart”; 

  

Using the packages/ 
  pubspec.yaml 
  dependencies:   
       my_models: any 

 lib/ 
       src/class_with_using_the models.dart 

  

import “package: my_models/src/
your_private_sources.dart”;

Tooling



Tooling

Customizing static analysis



Tooling

Dart Linter
https://dart-lang.github.io/linter/lints/ 

https://dart-lang.github.io/linter/lints/


Tooling

Observatory: A Profiler for Dart Apps
https://dart-lang.github.io/observatory/  

https://github.com/dart-lang/observatory/blob/gh-pages/metrics.md 

https://dart-lang.github.io/observatory/
https://github.com/dart-lang/observatory/blob/gh-pages/metrics.md


Tooling

Observatory: A Profiler for Dart Apps



Tooling

Observatory: A Profiler for Dart Apps
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Практика

Начинаем наше мобильное приложение
Описываем предметную область



Практика

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db 

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db


Практика

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db 

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db


Практика

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db 

Модель коктейля

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db


Практика

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db 

<to discuss> min to code and share

1.Создаем flutter (dart) package cocktail_app_models 
2.Создаем lib/src 
3.Создаем класс коктейля в src 
4.Формируем файл экспорта в lib 
5.Создаем flutter application cocktail_app 
6.Импортируем package с моделью в pubspec.yaml 
7.Создаем в main() инстанс модели коктейля  

https://rapidapi.com/thecocktaildb/api/the-cocktail-db


Итоги

История возникновения языка  и текущее состояние

Устанавливаем Dart SDK || Flutter

Знакомимся с Dart Language

Знакомимся с Dart SDK

Tooling

Практика



Заполните, пожалуйста, 
опрос о занятии по ссылке в чате



Спасибо за внимание! 
Приходите на следующие вебинары

Курс Мобильная разработка на Flutter 

Смирнов Андрей 



Comments
https://dart.dev/guides/libraries/create-library-packages x

https://dart.dev/guides/libraries/create-library-packages



