
СКАЧАНО С WWW.SW.HELP - ПРИСОЕДИНЯЙСЯ!



Меня хорошо видно && слышно? 

Ставьте  +  , если все хорошо 
Напишите в чат, если есть проблемы 



Тема 12. Low-level animation. 3th-party animations. 
Подведение итогов — правильный выбор анимации.

Flutter Mobile Developer



•Продолжить работать над приложением (на этом 
этапе поработаем с кастомной отрисовкой 
прелоадера, используя CustomPaint & ClipPath. Потом 
покажем Flare или Lottie). 

    После занятия вы сможете: 
•использовать сторонние библиотеки для анимации; 
•делать сложные анимации с помощью CustomPainter.

Цель урока



О чем будем говорить

Custom Paint & Clip Path widgets

Lottie Animations

Rive.app (Flare)



 

Мы здесь

Implicit animation widgets

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 



TweenAnimationBuilder AnimatedBuilder & 
AnimatedWidget

 

Explicit animation widgets 

<FooWidget>Transition

Implicit animation widgets 

Animated<FooWidget>

Explicit & Implicit animation widgets

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 



Что есть для анимации во Flutter?

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 



 

Explicit animation widgets - Custom Transition

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 



  

Animated Builder http://bit.ly/AnimatedBuilder 

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 

http://bit.ly/AnimatedBuilder


 

3 вопроса 

• Будет ли моя анимация повторяться? Например, при 
выполнении какого-либо условия должна ли моя 
анимация выполнять один и тот же эффект?
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• Будет ли моя анимация повторяться? Например, при 
выполнении какого-либо условия должна ли моя 
анимация выполнять один и тот же эффект? 

• Есть ли прерывания в моей анимации?

3 вопроса 

• Будет ли моя анимация повторяться? Например, при 
выполнении какого-либо условия должна ли моя 
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• Зависит ли моя анимация от выполнения другой?

ответили Да? Ваш выбор - Explicit Animation

Explicit animation widgets

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 



 

Итоги



Сегодня

Explicit animation widgets - вспомним материалы прошлого вебинара 



Skia

Custom Paint & Clip Path widgets

https://fiddle.skia.org/named/ 

https://fiddle.skia.org/named/


Skia 

Custom Paint & Clip Path widgets



Canvas & Графические примитивы

Custom Paint & Clip Path widgets



Custom Paint & Clip Path widgets

ClipPath & Custom Painter



 

Custom Painter - Demo https://dartpad.dev/d9dda00b453afdcc31986235173b038f 

Custom Paint & Clip Path widgets

https://dartpad.dev/d9dda00b453afdcc31986235173b038f


Clipping 
Mask

ClipPath - Demo

Custom Paint & Clip Path widgets

http://dartpad.dev/41a8ee9563dc605f1c1324207f96afbc 

http://dartpad.dev/41a8ee9563dc605f1c1324207f96afbc


 

Lottie https://lottiefiles.com/what-is-lottie 

Lottie Animations 

https://codepen.io/airnan/details/JmOqbN 

https://lottiefiles.com/what-is-lottie
https://codepen.io/airnan/details/JmOqbN


 

Lottie

Lottie Animations 

https://github.com/airbnb/lottie-web 

https://github.com/airbnb/lottie-web


 

Lottie https://lottiefiles.com/coronavirus-animations 

Lottie Animations 

https://lottiefiles.com/coronavirus-animations


 

Lottie https://lottiefiles.com/search?q=loader%20cat&category=animations 

Lottie Animations 

https://lottiefiles.com/search?q=loader%20cat&category=animations


 

Lottie

Lottie Animations 



 

Lottie - Demo

Lottie Animations 



 

Lottie - Demo

Lottie Animations 



 

Lottie https://airbnb.io/lottie/#/supported-features 

Lottie Animations 

https://airbnb.io/lottie/#/supported-features


 

Lottie https://airbnb.io/lottie/#/supported-features 

Lottie Animations 

https://airbnb.io/lottie/#/supported-features


 

Skia

Lottie Animations 



 FLARE       



 

Rive.app (Flare)

Rive.app (Flare) 

http://rive.app 

http://rive.app


 

Rive.app (Flare)

Rive.app (Flare) 

http://rive.app 

http://rive.app


 

Rive documentation

Rive.app (Flare) 

https://help.rive.app/getting-started/welcome-to-rive 

https://help.rive.app/getting-started/welcome-to-rive


 

Rive.app runtimes

Rive.app (Flare) 

http://rive.app 

http://rive.app


Rive.app (Flare) 



Rive.app (Flare) 



Demo



 

Implicit animation widgets



 

Схема принятия решения

Первый вопрос: 

Моя анимация выглядит как мультипликация? (Выглядит так, что каким-либо 
алгоритмом такая анимация вообще не описывается)  

ответили Да? Ваш выбор - Drawing Based Animation - RiveApp (Flare) / Lottie (Adobe After 
Effects) 

Нет? Смотрим на пакет  package:flutter/animation.dart

Схема принятия решения
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Explicit animation widgets 

Explicit animation widgets



Домашнее задание



Домашнее задание



Домашнее задание
- Открыть класс экрана CocktailDetailsScreen 
- Внести верстку в метод build(context), используя виджеты и классы, используемые  
на предыдущих уроках из модуля Анимация 

На усмотрение студента: 
- Можно использовать любые виджеты из Flutter SDK, но не стоит использовать сторонние пакеты 
- Можно выполнить любую декомпозицию метода build для упрощения верстки и улучшения  
читаемости кода (рефакторинг) 

Форма сдачи: 
- Задание сдается в личном кабинете ОТУС 
- ДЗ Сдается в виде ссылки на github репозиторий с проектом  
- В readme.md прикладываются скриншоты запущенного приложения с заданным экраном с 
 реализованной анимацией и реализацией progress bar  (в эмуляторе или с реального устройства) 

Куда сдать ДЗ: 
- Отправляется в чат по домашним работам в личном кабинете ОТУС  

Куда и кому задавать вопросы, если они возникнут  
- По всем вопросам можно обращаться в Slack к студентам, преподавателям в канал группы



Сегодня мы узнали про:

Custom Paint & Clip Path widgets

Lottie Animations

Rive.app (Flare)



Заполните, пожалуйста, 
опрос о занятии по ссылке в чате



Спасибо за внимание! 
Приходите на следующие вебинары

Курс Мобильная разработка на Flutter 

Смирнов Андрей 




