
def	gen():

				print('генератор:	я	начал	выполняться!')

				a	=	1

				yield	a

				a	+=	1

				yield	a

#	генератор	сохраняет	свое	текущее	состояние.	То	есть	«замораживается»	после	очередного	yield

g	=	gen()

#	g.gi_frame.f_lasti	-	идентификатор	последней	выполненной	инструкции,

#	чтобы	продолжить	выполнение	генератора	со	следующей	инструкции	при	вызове

print(f'Последняя	вызванная	инструкция	генератора:	{g.gi_frame.f_lasti}')

#	>>>	-1	-	генератор	только	создали,	он	еще	не	исполнялся

print('вызываем	генератор	первый	раз')

print(f'a	=	{g.send(None)}')		#	1

#	>>>	генератор:	я	начал	выполняться!

#	>>>	1

print(f'Последняя	вызванная	инструкция	генератора:	{g.gi_frame.f_lasti}')

#	>>>	6

print(f'a	=	{g.send(None)}')		#	2

#	>>>	2

print(f'Последняя	вызванная	инструкция	генератора:	{g.gi_frame.f_lasti}')

#	>>>	20

print(g.send(None))

#	>>>	raise	StopIteration

import	selectors

import	socket

from	examples.coroutines.future	import	Future

class	Fetcher:

				def	__init__(self,	selector:	selectors.DefaultSelector):

								self._selector	=	selector

				#	создаем	неблокирующий	сокет	и	вызываем	подключение	к	нему

				def	_connect(self,	host:	str,	port:	int):

								sock	=	socket.socket()

								sock.setblocking(False)

								try:

												sock.connect((host,	port))

								except	BlockingIOError:

												pass

								#	инстанцируем	Future

								f	=	Future()

								#	callback-функция,	которая	будет	вызвана	после	установки	соединения

								def	connected():

												print('connected')

												#	удаляем	"подписку"	на	события	в	этом	сокете

												self._selector.unregister(sock)

												f.set_result(None)

								#	регистрируем	событие	EVENT_WRITE	на	нашем	сокете

								self._selector.register(sock,	selectors.EVENT_WRITE,	connected)

								#	делаем	yield	нашей	корутины

								yield	f

								

								#	возвращаем	уже	подключенный	сокет

								return	sock

class	Future:

				def	__init__(self,	name:	str):

								self.result	=	None		#	результат	выполнения	Future

								self._callbacks	=	[]		#	добавленные	к	Future	колбэки

				def	add_done_callback(self,	fn):		#	метод	добавления	нового	колбэка

								self._callbacks.append(fn)

				def	set_result(self,	result):		#	метод	установки	результата	выполнения	Future

								self.result	=	result

								for	fn	in	self._callbacks:		#	вызов	всех	колбэков,	зарегистрированных	в	этой	Future

												fn(self)

from	examples.coroutines.future	import	Future

class	Task:

				def	__init__(self,	coroutine):

								self.coroutine	=	coroutine		#	генератор,	который	возвращает	Future

								f	=	Future()

								f.set_result(None)		#	никакие	callback	не	выполняются,	так	как	мы	только	создали	Future

								self.step(f)

				def	step(self,	future:	Future):

								try:

												#	вызываем	генератор	и	отправляем	в	него	результат	текущей	Future

												next_future	=	self.coroutine.send(future.result)		#	нам	возвращается	новая	Future

								except	StopIteration:

												#	если	дошли	до	конца	генератора,	то	заканчиваем	выполнения

												return

												#	просим	новую	Future	вызывать	этот	метод	(step)	еще	раз,	после	своего	выполнения

								next_future.add_done_callback(self.step)

Task(Fetcher._connect('xkcd.com',	80))

import	selectors

selector	=	selectors.DefaultSelector()

def	loop():

				while	True:

								events	=	selector.select()

								for	event_key,	event_mask	in	events:

												callback	=	event_key.data

												callback()

Task(Fetcher(selector)._connect('xkcd.com',	80))

loop()
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