
b'calculator	calculate	2	+	2'

calculator.calculate('2',	'+',	'2')

./run_rpc_consumer.sh	9000

./run_rpc_producer.sh	9000	9001

./run_rpc_consumer.sh	9000

./run_rpc_consumer.sh	9001

./run_rpc_producer.sh	9000	9001

./run_rpc_tests.sh

import	queue

import	random

from	dataclasses	import	dataclass

from	typing	import	Any

from	faker	import	Faker

from	tasks.common.event_loop	import	sleep

fake	=	Faker()

Faker.seed(0)

tasks_queue	=	queue.Queue()

@dataclass

class	RpcTask:

				handler:	str

				method:	str

				value:	Any

def	client_payload():

				while	True:

								#	имитируем	запросы	пользователей,	с	примерной	равной	вероятностью	добавляем	ту	или	иную	задачу

								#	тут	можно	поиграться	с	вероятностью	и	значениями	-	разные	задачи	будут	по	разному	долго	исполняться

								if	random.randint(0,	1)	==	0:

												task	=	RpcTask(

																handler='fibonacci_generator',

																method='calculate',

																value=random.randint(100,	10000),

												)

								else:

												task	=	RpcTask(

																handler='neural_analyzer',

																method='polarity',

																value=fake.sentence(),

												)

								tasks_queue.put(task)

								print(f'В	очередь	была	добавлена	новая	задача	{task}')

								yield	from	sleep(0.5)		#	можно	покрутить	время	сна	и	посмотреть	как	поведет	себя	сервер

https://faker.readthedocs.io/en/master/

