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2.2 Инструменты экосистемы Python для работы с данными
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Текстовая расшифровка видео: 

ДОКУМЕНТАЦИЯ ДЛЯ КОДА

План:

Документация проекта – Sphinx;

Документация проекта – Sphinx

Если открыть типичный сайт Python-проекта, например, Flask, то можно заметить схожесть всех сайтов

на Python.

Есть общий инструмент, который называется «Sphinx».

Рассмотрим пример:
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Создадим каталог «Docs» в корне нашего проекта и применим «Sphinx». Ранее, мы создавали

виртуальное окружение. Зайдем в него. Мы добавили в него нужные версии библиотек. Здесь нам

нужны Sphinx и Sphinx argparse. 

Мы решаем две задачи: 

генерируем аргументацию для проекта в целом;

генерируем аргументацию для командной строки. 

Сам проект довольно простой: парсит аргументы и загружает конфиг:

В файл проекта, для использования в документации, мы дописали комментарий на уровне модуля:

и комментарий на уровне функции:

Здесь мы можем увидеть «build_parser», который собирает и возвращает парсер аргументов. Это

важный момент, так как нашей целью является включение этой информации в документацию:

Далее, мы заходим в каталог «Docs» и используем команду «sphinx-quickstart». Она задаст нам ряд

вопросов касательно разных параметров проекта:

как мы хотим организовать собственно каталоги в нашей документации;

название нашего проекта;

имя автора;



версия релиза;

язык документации (может быть несколько языков): (3:39)

Создастся пачка каталогов и файлов, которые нас в первую очередь интересует. Это заготовка для того,

чтобы на их основе что-то собрать:

В первую очередь нас интересует файл conf.py. Здесь набор базовых метаданных – ответы на вопросы,

которые мы написали сфинксу:



Мы хотим сгенерировать документацию в двух аспектах: 

документацию по комментариям в коде; 

документацию по аргументам командной строки. 

Здесь нам нужно будет упомянуть два плагина сфинкса:

sphinx.ext.autodoc (позволяет в комментариях доставать описание и вставлять их документацию);

sphinxarg.ext (внешний пакет):

Поскольку мы будем генерировать документацию по коду, нам нужно указать наши «генерилки»

Sphinx’у, а именно, где искать код, из которого мы будем всё генерировать. Здесь как раз один из тех

немногих вариантов, когда нам может пригодиться «грязный» хак с добавлением путей «sys.path»,

потому что это одно маленькое локальное место, где нам нужно сказать Python-интерпретатору: «при

запуске Sphinx найди код по этому пути»:

Мы можем просто скопировать этот код и вставить его в файл «conf.py». Мы в «sys.path» добавляем путь

до родительского каталога, откуда дальше Sphinx уже найдёт код самостоятельно:

Также одним из главных файлов здесь является файл «index.rst», который представляет из себя корень

нашей документации без каких-либо разделов:



Создадим два файла и сошлемся на них в «index.rst»:

Как это будет выглядеть: у нас будет два раздела «quickstart» и «reference»: 

«quickstart» – это описание аргументов в командной строке; 

«reference» – это документация по коду. 

Чтобы всё заработало нужно создать файлы «quickstart.rst» и «reference.rst»:

 В «quickstart.rst» мы пропишем следующее:



Мы указываем argparse-модулю откуда доставать информацию об аргументах командной строки.

Наш пакет называется «paperclip», функция, которая возвращает парсер аргументов – «build_parser», а

команда, которая запускается – «ppclp»:

В референс нужно указать откуда из кода мы хотим брать комментарии. Здесь мы указываем файлы с

кодом, например, cli.py Пишем «paperclip.cli»:

«Inherited-members» – специальный хинт, который означает, что нам нужно рекурсивно пройти по всему

коду и найти все комментарии на всех уровнях: на верхнем модуле, внутри функции и т.д. Также нам

нужно взять все откомментированные функции и добавить их в документацию:



Мы сделали два файла, добавили «quickstart» и «reference», а после добавили их в индекс. Таким

образом мы соберём документацию. Мы хотим её собрать в формате веб-страницы, поэтому можем

набрать «make HTML».

Все упало. Причина: генератор документации импортирует код из которого достаёт комментарий. В

текущем virtualenv нет зависимости, нет этого кода, и нам нужно поставить модуль для парсинга yaml’ов.

Итак, мы запускаем «make HTML». Дальше смотрим, что у нас получилось. Главный файл – «index.html»:

У нас открылась страница в браузере, где мы можем видеть разделы «quickstart» и «reference»:
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В «reference» находится документация по комментариям в коде (как комментарии на уровне модуля, так

и на уровне функций):

В «quickstart» – базовое описание аргументов командной строки:

Помимо сборки HTML поддерживается сборка других форматов. Однако стандартом является сборка

именно в HTML.
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