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Текстовая расшифровка видео: 

НАСТРАИВАЕМ YARN

План:

YARN;

Настраиваем YARN;

Запускаем YARN.

YARN

YARN – замена встроенному и примитивному шедулеру MapReduce. У него есть промежуточные

application-мастера – дополнительные менеджеры, которые запускаются на машинах и отвечают за

подгруппу ресурсных контейнеров. Рапортуют не все таски, запущенные в кластере, а только application-

менеджеры. Подобная архитектура позволяет YARN масштабироваться на большое количество машин.

Настраиваем YARN

Для того, чтобы правильно настроить YARN необходимо указать для MapReduce, что мы будем

использовать YARN в качестве шедулера, также прокинуть переменное окружение и указать

местонахождение джарников. 

Рассмотрим примеры:

etc/hadoop/mapred-site.xml
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 <configuration>
    <property>
        <name>mapreduce.framework.name</name>
        <value>yarn</value>
    </property>
    <property>
        <name>mapreduce.application.classpath</name>
        <value>$HADOOP_MAPRED_HOME/share/hadoop/mapreduce/*:$HADOOP_MAPRED_HOME/share/hadoop/
    </property>
</configuration>

etc/hadoop/yarn-site.xml 

<configuration>

    <property>
        <name>yarn.nodemanager.aux-services</name>
        <value>mapreduce_shuffle</value>
    </property>
    <property>
        <name>yarn.nodemanager.env-whitelist</name>
        <value>JAVA_HOME,HADOOP_COMMON_HOME,HADOOP_HDFS_HOME,HADOOP_CONF_DIR,CLASSPATH_PREPEN
    </property>
</configuration>

Нам нужно подправить два файла: «mapred-site.xml» и «yarn-site.xml».

Если смотреть на свежескаченный дистрибутив, то вместо этих файлов

могут быть файлы template – пустой шаблон (с пустой конфигурацией):



Необходимо создать его копию с правильным именем, например, «mapred-site.xml» и прописать в него

параметры:

Те же самые действия применимы для «yarn-site.xml»:

(

Запускаем YARN

Запускается YARN тоже одной командой: ~$ sbin/start-yarn.sh

Рассмотрим на примере:
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У нас запустятся ожидаемые компоненты. Ранее на схеме, посвященной описанию YARN, мы видели

наличие Produce manager, а также автоматический запуск дополнительного Node Manager (отслеживает

нагрузку конкретной ноды). Эти две позиции должны быть в коде, их мы и видим. 

Проверим jps:

Все работает!

Как и с HDFS есть универсальный интерфейс. Это универсальный интерфейс всея YARN. Когда

запускаются приложения и job’ы, мы можем воспользоваться им (называется «Applications»).
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