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9.4 Практическая работа с Kafka

Шаг 2 из 3

ОТПРАВКА СООБЩЕНИЙ В KAFKA ЧЕРЕЗ PYTHON

План:

Работа в терминале.

Работа в терминале

Мы будем работать в Kafka через Python. Для этого открываем PyCharm в той же директории, что и Kafka:

Открываем терминал в PyCharm, чтобы была активирована виртуальная среда, устанавливаем через «pip install

kafka-python»:

Таким образом, в виртуальной среде будут инструменты для работы с Kafka через Python:

Если вы работаете без ID, вам нужно активировать виртуальную среду и установить туда Kafka-python package.

Мы создаем три файла Python, генератор. У нас будет генерироваться какая-то информация, поступать в продюсер

и отправляться в Kafka, из которого будет читаться с помощью консьюмера. То есть, мы напишем генератор,

продюсер и консьюмер:
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Добавляем код и импортим «Библиотека Random», которая будет помогать генерировать данные:

«Import String», чтобы выводить логи:

Прописываем два листа со значениями наших получателей и отправителей:

Где «Uids» – отправители.

Пишем процедуру:



Вначале будет выбираться рандомный отправитель:

Выбираем рандомного получателя. Вначале сделаем копию всех получателей, поскольку оттуда нужно будет

выбросить отправителя (он не может отправлять сообщения самому себе):

Отправляем сообщение, которое есть сгенерированная строка из 32 символов (причем рандомных символов):

Делаем «Return» словарика:

Переходим к коду продюсера. Для написания нам нужен «Import time»:

Также нужен «Import json», поскольку генерируются данные Python. Kafka не может читать файлы Python, поэтому

их нужно сериализировать с помощью библиотеки Json. Также используем «Random» для таймаутов между

отправкой сообщений. Пишем «From Time Import Datetime», а также «From Kafka Import» (где объект – «Kafka

Producer»):

Из написанного нами модуля «Generator» импортим функцию «Generator»:

Переходим к написанию функции для сериализации:

Создаем Producer Kafka:



Напишем функцию, которая будет запускать продюсер в бесконечном цикле. Пишем следующее:

С помощью продюсера отправляем сообщение в нашу очередь/топик:

Сделаем между отправками сообщений рандомные интервалы сна:

Продюсер готов.

Перейдем к консьюмеру. Здесь тоже используем «Json», чтобы данные были читаемыми, с помощью Python:

Здесь будет работать следующий скрипт:

Создаем консьюмер, который будет передаваться:

Обратите внимание на следующую строчку:



Это указание на то, какие данные нужно считывать первыми.

Мы написали код всех трех модулей:

Генератор;

Продюсер;

Консьюмер.

Посмотрим, как они работают. Для этого возвращаемся в директорию, где лежал код. Нам нужно запустить

продюсер в виртуальной среде. Чтобы это сделать, нужно зайти в PyCharm (если пользуетесь PyCharm; если нет, то

вы и так находитесь в виртуальной среде):

В PyCharm (в терминале) пишем следующее:

Копируем данную строчку нашему интерпретатору, находящемуся внутри виртуальной среды:

Дальнейший запуск необходимо проводить с помощью этого Python:

Запускаем продюсер. Видим, что он начинает генерировать сообщения:

Запустим консьюмер в соседнем окне. Для этого таким же образом выбираем интерпретатор, который

используется внутри виртуальной среды. Используем на этот раз «сonsumer.py»:

Видим ошибку. Причина – лежащее вначале очереди сообщение «Hello, World!», которое не было зашифровано

json’ом. Поэтому декодер на него ругается.

Создадим новую очередь. Для этого заходим в контейнер с Kafka. Все скрипты в контейнере лежат в /bin  и

запускаются без .sh. Мы создаем новый топик:



Если данные хранятся в разном формате, то это важно учитывать.

Через «kafka-topics» зададим новый топик (назовем «kafka_edu_2»), в котором не было никаких данных. Также

делаем topics list (в командах вместо - -zookeeper zookeeper:2181 ввести --bootstrap-server localhost:9092 и скрипты

в bin, запускаются без .sh):

Видим следующее:

Это топик, в котором нет никаких данных.

Возвращаемся к продюсеру, делаем паузу:

Возвращаемся в PyCharm. В нем, в продюсере, пропишем новое название топика (в продюсере и консьюмере):



Запустим:

Видим, что сообщения считываются.

Остановим консьюмер, уберем следующее:

Запустим консьюмер, чтобы выводились уже расшифрованные сообщения. Видим следующее:

Мы научились отправлять и получать сообщения в Kafka с помощью Python.


