[bookmark: _GoBack]Цели
· Освоить работу с интерфейсами и errors (error - тоже интерфейс)
· Понять, как работает defer
Interfaces
· Ловушки:
· Интерфейсы может быть сложно спроектировать и правильно использовать. Легко создать слишком большой интерфейс с множеством методов, так что станет сложно его поддерживать
· Интерфейсы также могут приводить к ошибкам типов, которые сложно отладить. Особенно если используется конвертация типов.
· Задачи:
2. Напишите программу, которая имплементирует io.Reader. Реализуйте работу как с с чтением из файла, так и из буфера в памяти. Пример - простое чтение строк и их вывод в консоль.
2. Напишите программу, которая имплементирует io.Reader и io.Writer таким образом, чтобы данные из источника копировались в получателя побайтово точно. Реализуйте программу копирования файлов, средствами операционной системы сравните полученные файлы на корректность.
2. Повторите реализацию предыдущей программы, но вместо файлов должны быть буферы в памяти.



Errors
· Ловушки:
· Важно правильно обрабатывать ошибки.
· Важно не путать типы ошибок и избегать некорректных сравнений типов ошибок.
· Tasks:
2. Напишите программу, которая читает из файла json структуру, проверяет корректность всех полей (ожидаем, что в поле X будет int, в поле Y строка и т.д.) и выводит ошибку в консоль: обработать как ошибки чтения файла, так и ошибки декодирования (анмаршалинга) json



Defer
· Ловушки :
· Важно не забывать момент, когда срабатывает defer
· Использование defer внутри цикла не сработает, пока обрамляющая функцию не закончит выполнение
· Задачи:
2. Напишите программу, которая выведет построчно строки из переданного файла с конца, используя defer.
2. Напишите программу, которая вызывает panic неявным образом (не используйте вызов panic()), обработайте панику и корректно завершите программу.



Panic/recover
· Ловушки:
· panic - тяжелая операция, не стоит ее использовать вместо errors
· Задачи:
2. Напишите программу, реализующую подобие исключений в golang. golang не поддерживает нативно исключения. Обработайте эти “исключения”. Реализуйте цикл от 1 до N, где N достаточно большое число и сравните время выполнения обработки panic и обработки ошибки. Простой пример - деление на ноль может паниковать, а может быть корректно обработано (вами) с возвратом ошибки.



Бонусные задачи:
· Напишите программу, которая при панике корректно обрабатывает ошибку и не завершается. А так же отправляет ошибку в систему логирования (можно просто вывести в консоль) stacktrace ошибки. Подсказка: вам понадобится пакет debug.

