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· Отсутствие понятной схемы проекта. Неконсистентность разбиения на модули в разных сервисах проекта. Это усложняет работу при переключении между репозиториями.
1. Отсутствие разбиения на логические модули. Это усложняет или делаем невозможным написание юнит тестов в рамках каждого отдельно модуля.
1. Отсутствие README в проекте/сервисе/репозитории. Файл должен содержать функциональное описание сервиса, из которого ясно его предназначение. Так же можно добавлять инструкции по локальному развертыванию сервиса и про внешние зависимости.
· Задачи:
2. Выберите вариант структуры будущего проекта. Создайте его основу, залейте в репозиторий. Можно взять https://github.com/golang-standards/project-layout или поискать другой вариант, который больше понравится.
2. Выберите тему проекта. На основе темы подумайте над логическим разделением проекта на разные сервисы. В дальнейшем мы подробно рассмотрим проблемы с разделением сервисов, но прежде попробуйте составить список проблем, которые нужно будет решить, чтобы позже понять, какие из будущих тем вам уже знакомы и насколько вы понимаете проблемы работы в микросервисной среде.

