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· Ловушки:
· Пытаться сразу оптимизировать предположительные bottlenecks без проверки гипотезы в production. Может привести к тому, что оптимизации не принесут выгоды с точки зрения производительности, потому что здесь нет bottleneck.
· Отсутствие регулярной проверки производительности. Оптимизация bottleneck принесла прирост производительности, но позже код поменяли так, что оптимизации больше нет. Если нет подходящих метрик работы приложения, это легко пропустить.
· Запуск бенчмарков в окружении и на железе, которые далеки от того, где на самом деле будет выполняться код.
· Задачи:
2. Выберите несколько функций, которые вы ранее писала в рамках курса, напишите для них бенчмарки и попробуйте ускорить их работу. Логику написанных функцию можно усложнить. Так же можно целенаправленно замедлить их работу (не через time.Sleep), чтобы сравнить производительность решений.

